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À propos de…

Against The Clock
La société Against e Clock publie des livres de formation aux arts graphiques sur
ordinateur depuis plus de quinze ans. Elle a débuté à Tampa en Floride en tant que
société d’intégration de systèmes spécialisée dans le développement des compétences
dans des environnements de production soutenue. Le temps passant, ATC a acquis
une solide expérience dans le transfert de connaissances pratiques aux utilisateurs de
logiciels graphiques dans le cadre d’une approche rigoureuse des problèmes concrets
qu’ils affrontent.

Against e Clock est connue aux USA comme l’une des plus importantes sociétés de
conception de cursus de formation. Ayant créé avec les éditions Prentice Hall/Pear-
son Education les deux séries Against e Clock et Essentials for Design, l’entreprise
collabore avec les plus grands éditeurs de logiciels pour fournir dans les délais impar-
tis des supports de formation pour chaque nouvelle version de leurs logiciels.

Un des partenariats majeurs de ATC concerne la société Quark, Inc qui a nommé
Against e Clock fournisseur officiel des documents d’évaluation qui sont présentés
aux individus comme aux entreprises qui désirent passer la certification d’Expert cer-
tifié QuarkXPress ou devenir Centre de formation agréé QuarkXPress. Ces tests de
certification sont un passage obligé pour acquérir des compétences officielles dans
l’utilisation du logiciel de mise en page le plus populaire au monde. Ils permettent de
profiter de la renommée internationale de Quark en arborant le logo officiel QuarkX-
Press Certified Expert ou Quark Authorized Training Center.

l’auteur
Erika Kendra est titulaire d’une licence d’Histoire et d’une licence de littérature
anglaise de l’université de Pittsburgh. Elle a débuté dans les arts graphiques en tant
qu’éditrice chez Graphic Arts Technical Foundation. Elle s’est installée en l’an 2000 à
Los Angeles et travaille comme indépendante en rédaction et conception et entant
que responsable éditoriale. Elle assure des formations en PAO et réalise des missions
de conseil en prépresse pour les industriels de l’imprimé. Lorsqu’elle ne travaille pas,
elle visite les librairies ou bien profite du soleil du sud de la Californie.
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